
Zagadnienia do zaliczenia wykładu ze Sztucznej Inteligencji 

 

Wykład 1 

• Definicja sztucznej inteligencji 

• Mocna i słaba sztuczna inteligencja 

• Zadania sztucznej inteligencji - przeszukiwanie, wnioskowanie, uczenie się 

• Rozwiązywanie zadań jako przeszukiwane 

Wykład 5 

• Problem aproksymacji funkcji 

• Model sztucznego neuronu 

• Funkcje aktywacji 

• Sieć neuronowa 

• Uczenie sieci neuronowej 

• Problem niedouczenia i przeuczenia sieci neuronowej 

• Generalizacja 

Wykład 6 

• Problem klasyfikacji danych 

• Neuron jako klasyfikator 

• Neuronowy klasyfikator wieloklasowy 

• Maszyna liniowa 

• Klasyfikacja obrazów liniowo nieseparowalnych 

• Nieliniowe powierzchnie decyzyjne 

• Metody oceny klasyfikatora 

Wykład 7 

• Problem grupowania danych 

• Architektura sieci Kohonena 

• Uczenie sieci Kohonena 

• Topologie sieci Kohonena 

Wykład 9 

• Funkcja przynależności do zbioru rozmytego 

• Zbiory rozmyte - definicje 

• Postacie funkcji przynależności 

• Zapis symboliczny zbiorów rozmytych 

• Liczby rozmyte 

• Podejmowanie decyzji w otoczeniu rozmytym 

  



Wykład 10 

• Wnioskowanie w logice rozmytej 

• Rozmyte systemy wnioskujące - schemat, baza reguł, blok rozmywania, blok wnioskowania, 

blok wyostrzania 

Wykład 12 

• Reprezentacja problemu w przestrzeni przeszukiwań 

• Strategie przeszukiwania grafów - wszerz, w głąb, heurystyczne 

Wykład 15 

• Terminologia algorytmów ewolucyjnych 

• Algorytm genetyczny jako metoda optymalizacji 

• Schemat algorytmu genetycznego i ewolucyjnego 

• Klasyczny algorytm genetyczny w akcji - reprezentacja, parametry AG, ocena populacji, 

selekcja metodą koła ruletki, krzyżowanie, mutacja 

• Kodowanie binarne zmiennych rzeczywistych 

 

 

 

 

 

 


