Lab No2. Instrukcji iteracyjni i warunkowi.
Napisz i przeanalizuj ponizsze krotkie kody programow:
1) Przyklad uzycia petli for

double y; double x;
for (x = 0; Xx € 6.3; X =X + 9.02)
{ y = Math.Cos(x);

Console.Write("x=" + x + y="+y +"\n");}

2) Przyklad uzycia petli while

X =0,
while (x < 10) {
y = Math.Sin(x);
Console.Write("x=" + x + " y=" +y +"\
X=X+ 0.03;}

3) Przyklad uzycia petli do-while

X = 0;

do {

y = Math.Sin(x);
Console.Write("x="
X = X + 0.05;
} while (x < 10);
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4) Przyktad uzycia instrukcji if
Console.WriteLine("Wprowadz wiek:");
int wiek = int.Parse(Console.ReadLin

if(wiek<5)
{Console.WriteLine("Masz znizke 100%

else if(wiek<12 && wiek >=5)
{Console.WriteLine("Masz znizke 50%"

else if(wiek<60 && wiek >=12)
{Console.WriteLine("Nie masz znizki"

else
{ Console.WritelLine("Masz znizke 60%
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5) Przyklad vuzycia instrukcji switch

Console.WriteLine("Wybierz przypadek (1-4):");
int przypadek = int.Parse(Console.ReadlLine());

switch (przypadek) {
case (1):
Console.WritelLine("Masz poniezej 5 lat, znizka 100%");
break;

case (2):
Console.WriteLine("Masz pomiedzy 5 a 12 lat, znizka 50%");
break;

case (3):
Console.WriteLine("Masz pomiedzy 13 a 6@ lat, znizka @%");
break;

default:
Console.WritelLine("Masz powyzej 60 lat, znizka 40%");
break;

6) napisz program, ktory rozwigzuje rownanie kwadratowe (patrz nizej) uwzgledniajgc
wszystkie mozliwe przypadki wartosci wyznacznika.

W file///C/KITYK-1/Kityk_Wyklady/C#/Konsole-pr |~ T1ei///C/KITYK-1/Kityk Wyklady/C#/Koi
ASXAZ + BX + C = 0 AFXA2 + B*X + C = 0
Wprowadz A: lj':'Pr'ﬂ'i"'adZ Al
3
Wprowadz B: Wprowadz B:
1 Fa
gprﬂwadz C: Wprowadz C:
1
B3=XA2 + 15X + 2 = 0 1=%A2 + 2% + 1 = 0
brak pierwiastkow rzeczywistych ¥1 = X2 = 0

B fileyf//C/KITYK-1/Kityk_Wyklady/C#/Konsole- rams/MNod/Nod/bin/De
=} tyk_Wyklady le-prog

A*XAZ2 + B*X + C = 0
Wprowadz A:

1

Wprowadz B:

5
Wprowadz C:
3
1*xA2 + 5*X + 3 =0

X1l = -4.30277563773199; X2 = 0.697224362268005




