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Sztuczna inteligencja

Sztuczna inteligencja — dziat informatyki obejmujgcy projektowanie
inteligentnych systeméw komputerowych, przejawiajgcych wtasnosci,
ktore wigzemy z inteligencjg w zachowaniu ludzkim — zrozumienie

jezyka, uczenie sie, rozwigzywanie zadan.
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Zadania sztucznej inteligencji

Whnioskowanije

zzify 2. Apply OR 3. Apply implication
inputs operator (max) operator (min.)
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Uczenie sie
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Przyktady zadan

Uktadanie planu lekgc;ji

Gra w szachy

Dowodzenie twierdzen
Diagnostyka medyczna i techniczna
Systemy ekspertowe i doradcze

Robotyka
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Sterowanie mobilnym robotem
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Przyktady zadan

¢ Rozpoznawanie obrazow
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+ Wydobywanie wiedzy z danych doswiadczalnych
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Metody sztucznej inteligencji

# Symboliczna sztuczna inteligencja
+ Inteligencja obliczeniowa

# Sztuczne sieci neuronowe

# Logika rozmyta

# Algorytmy ewolucyjne i rojowe
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/najdowanie najkrotszej sciezki
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/najdowanie najkrotszej sciezki

Algorytm genetyczny:
# Kodowanie zmiennych w postaci chromosomow

1010100101001001110010

# Populacja chromosomow przetwarzana w procesie ewolucji
# Krzyzowanie chromosomoéw

[oo]a]1]o]o 1[o[1[1]|—[0]0[1][1]0]O] [1]o[o]0]
[1]o[o[2]2]o 1]o[o[o]—[1]o]o[1[z]o[z]o]2]1]

# Mutacja chromosomow

[1]
# Ocena chromosomow
# Selekcja najlepszych chromosomoéw




Prolog — jezyk sztucznej inteligencji

Implementacja grafu skierowanego:

a b




Prolog — jezyk sztucznej inteligencji

Program w Prologu:

edge(a,b,6).

edge(a,d,3).

edge(b,c,4). a b 4
edge(c,h,4). \\\\\\53
edge(d,i,2). ¢
edge(d,f,3). ’/////27 ‘\\\f
edge(f,a,7). 7

edge(f,c,5). f 5;\\\\ji\\\\
edge(f,g,5). 2

edge(g,h,8).

edge(g,1i,8). i 5
edge(h,i,13).

edge(h,f,6). V 3
edge(i,a,7).

droga(X,Y,D):-edge(X,Y,D).
droga(X,Y,D):-
edge(X,Z,D1),
droga(Z,Y,D2),
D is D1+D2.




Prolog — jezyk sztucznej inteligencji

W papierach dziadka znaleziono rachunek:

N

Pierwsza i ostatnia cyfra liczby przedstawiajgcej
niewatpliwie ogdlny koszt indykow, s3
nieczytelne. Jakie cyfry wyblakty i jaka byta cena
jednego indyka?




Prolog — jezyk sztucznej inteligencji

Wprowadzmy oznaczenia:
A — pierwsza cyfra,

B — ostatnia cyfra,

X — cena jednego indyka.

Mozna to zadanie rozwigza¢ w Prologu zadajgc nastepujgce pytanie:

?- [library(clpfd)].
?- A#>=0, A#=<9,B#>=0,B#=<9,
72*X #=A*10000+6000+700+90+B.




